Streszczenie rozprawy doktorskiej

Dysertacja doktorska Shonen. Mit i kultura popularna — antropologiczne narracje w
anime podejmuje problematyke zrodet gatunkowych i zagadnienie narracyjnej konstrukcji
shonen. W swoich rozwazaniach koncentruje si¢ szczegolnie na wystepujacych w tym gatunku

tresciach, ktére wywodzg si¢ z religii shinto.

We wstepie rozprawy wyjasniam kryteria, ktorymi kierowatam si¢ podczas selekcji
materialu omawianego W pracy. Do analizowanych przeze mnie tytutow nalezg ekranizacje
mang: Dragon Ball Akiry Toriyamy, Death Note Tsugumi Oby, Naruto Masashiego

Kishimoto, Bleach Tite Kubo oraz Gintama Hideakiego Sorachiego.

W rozdziale pierwszym Kultura popularna jako obiekt zainteresowan badawczych,
ustosunkowuje si¢ do problematyki popkultury i wyjasniam, dlaczego uwazam za stosowne
studiowanie tworczosci, ktora wehodzi w jej sktad, szczegolnie anime, ktore zyskato szeroka

rozpoznawalnos$¢ na catym $wiecie.

Rozdziat drugi, Mit | wyobrazenia mitologiczne, jest poswigcony zastosowanemu w
pracy rozumieniu pojgcia mitu. W czesci tej zostala takze podjeta proba wyrdznienia sekwencji
narracyjnych, ktore pojawiaja si¢ w gatunku shonen. W moich badaniach dominuje ujecie
strukturalistyczne ze szczeg6lnym uwzglednieniem badan Claude Levi-Straussa, nie odrzucam
jednak catkowicie pozostatych teorii, uznajac warto$¢ i zasadno$¢ rozwazan nad problematyka

rytualistyczng, psychologiczng, socjologiczng oraz symboliczng.

Rozdziat trzeci, Anime a odwolania kulturowe, porusza kwesti¢ powigzan anime z
gatunkami literackimi 1 dramatycznymi, zar6wno europejskimi, jak 1 japonskimi. Analizujg¢ w
nim elementy wspolne, ktore taczg anime ze starszymi formami ekspresji kulturowej, takimi
jak: basn, epos, dramat, kabuki, n6, monogatari, kaidan. W rozdziale tym zajetam si¢ rowniez
kulturowym Zrodtem obrazu w anime, czyli sztuka wizualng Japonii. Podsumowaniem tych
rozwazan jest ujecie anime w konteks$cie wspotczesnych rozwazan nad intertekstualnoscia,

transmedialnos$cig oraz transfikcjonalnoscig.

W czwartym rozdziale, Bohater musi umrze¢, poruszam zagadnienie $mierci bohatera,
wychodzac od analizy przedstawiefn Smierci w mitologii oraz figury kozta ofiarnego. Dokonuje
rowniez przegladu wierzen japonskich, ktore dotycza zaswiatow i1 losOw posmiertnych

jednostki. Podsumowaniem tych rozwazan jest omdOwienie przedstawien $mierci bohatera



wystepujacych w anime w odniesieniu do religii shinto oraz okreslenie funkcji i roli utraty zycia

w przytaczanych historiach.

Pigta czes¢ pracy, Konstrukcja postaci bohatera, obejmuje zagadnienia zwigzane z
kreacjg postaci bohatera, ze szczegdlnym uwzglednieniem etapow jego podrdzy i figur
archetypowych, ktore pojawiaja si¢ na jego drodze. Analiza przeprowadzona w tym rozdziale
dotyka problematyki prob, ktore przechodzi bohater, a takze podobienstwa owych préb do

rytualow przejécia opisywanych przez Arnolda van Gennepa i Bruno Bettelheima.

Szosty rozdzial, Przepisanie mitu w anime — poboczne waqtki kulturowe struktur
fabularnych, omawia drugorz¢dne watki fabularne oraz problem wspotczesnych reinterpretaciji
watkoéw mitologicznych, ktore pojawiajg si¢ w anime. Czg$¢ ta koncentruje si¢ na aktualnych
ujeciach mitu, takich jak przeksztatcenia postaci wywodzacych si¢ z wierzen i ich obecnych

reprezentacji w tworczosci popkulturowej, ktorg w tej pracy reprezentuje anime.

Przedstawiona przeze mnie rozprawa stanowi przyczynek do dalszych badan nad
shonen jako gatunkiem obecnym we wspoélczesnej kulturze. Podejmuje rowniez dialog z
aktualnymi realizacjami narracji mitologicznych wywodzacych si¢ z shintd w dzietach
popkultury i daje wglad na postaé wspotczesnego bohatera oraz sposob przedstawiania tej

postaci.



